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Metodologia Unica con alto nivel de recordacién

Desarrollamos eventos interactivos, estrategias de mercadotecnia,
comunicacion interna y responsabilidad social, en donde los participantes
juegan y aprenden sin darse cuenta.

Nuestra apuesta son los niflos: maximos portavoces de la modernidad y
el cambio social sin embargo, acercamos a chicos y grandes al
conocimiento a través del método cientifico.

Somos parte de la Red del Pacto Mundial, iniciativa de la ONU.

Presencia en las principales ciudades de la Republica Mexicana.
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e Nuestros programas y metodologia estan aprobados por pedagogos, cientificos, psicdlogos e
instituciones oficiales como:
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Centro de Divulgacion Centro Mexicano de CONACYT o
de Ciencias de la Programacion
UNAM Neurolingliistica profesor
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e Maxima distincion que otorga la
Secretaria de Economia a las personas
fisicas y/o morales, referentes
nacionales por sus ideas, empresas y
emprendimientos considerados valiosos,
relevantes e innovadores.

"/ Premio Nacional
4| Emprendedor

Ciudad de México, 24 de abel de 2014

e Participaron 8,501 propuestas, un
ganador en cada categoria.
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“Lo que se aprende riendo y jugando nunca se olvida”. o
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Nuestra
Mision

“Inspirar en cada
persona del mundo
el deseo de seguir
aprendiendo”
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Nuestra
= . F -
Vision.
“Somos una generadora de
experiencias inolvidables a
traves de la ciencia, que
contribuyen a construir un

mundo mas consciente y
responsable’.
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o Indice

gﬁ?ﬁ%%og El reporte se conforma por:
e Obijetivos
e Mecanica
e Encuestas

Galeria Fotografica
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Que los estudiantes de nivel primaria comprendan los conceptos basicos de
Ciencia por medio de laboratorios en formato taller y que a través de esta
dindmica perciban que la ciencia es divertida y facil de aprender.

2. Que los participantes de nivel secundaria tomen una una jornada sobre
Adicciones, para que conozcan el efecto que causa el consumo de drogas y
elementos daninos para su organismo.




Mecanica
o Escuelas: Primaria y Secundaria Montefalco.

profesor : .
chiflado Formato: Jornada y Teatro Interactivo

Eventos: 2 eventos.

Fecha: 24 de Noviembre de 2015.
Duracion: 6 horas

Publico objetivo: Alumnas de 12 a 15 afios.
Impactos esperados: 377 alumnas

Tema: Ciencia Divertida y Adicciones
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Encuesta de Satisfaccion: :
jAyudanos a responder reflenando la encuesta
para mejorar nuestros eventos!
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¢ Te gusto el evento?

si @ regular no

¢Te divertiste?

| si ‘ regular

¢Hubo algo que no te gustara del evento?

"

Te agradecemos mucho tus comentarios y recuerda que...
ijLo que se aprende riendo y jugando nunca se olvida!
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Te agradecemos mucho tus comentarios y recuerda que... i
jLo que se aprende riendo y jugando nunca se olvida! i
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Encuesta de Satisfaccion:
jAyadanos a responder rellenando la e'ncuesta
, Para-mejorar nuestros eventos! prg fesoi‘
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¢Te gusto el evento?

@ si @ regular no

¢ Te divertiste?

@ si regular no

@ el ¢uevmo

¢Cudl es el tema del evento?

Te agradecemos mucho tus comentarios y recuerda que...
iLo que se aprende riendo y jugando nunca se olvida!
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Encuesta de Satisfaccion:

iAyUdanos a responder rellenando la encuesta
bara mejorar nuestros eventos!
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¢Te gusto el evento?

si E regular no

¢ Te divertiste? )

si . regular no
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nto te gusté mas? ﬁ%ﬁ byt

¢Qué experime
e

¢Cual de los cientificos creeg que sabe mas?,

Te agradecemos mucho tus comentarios Y recuerda que...
iLo que se aprende riendo y jugando nunca se olvida!
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Encuesta de Satisfaccion:.

jAyudanos a responder relienando la encuesta
para mejorar nuestros eventos!
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¢Te gustd el evento?
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¢ Te divertiste?
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¢Qué experimento fe gusto mas? _E_l_gxp_gﬂ_mc(\_’m_dﬁ__
Acmoﬁ&m;m_dd_Q&COho_c_\g_ssmgm_

¢Hubo aigo que no te gustara del evento? Toda one

Qué te~parebi6 mas interesante?_ Todas (o
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¢Cual de los cientificos crees que sabe mas? GﬁmeDSQ-

Te agradecemos mucho tus comentarios y recuerda que...
jLo que se aprende riendo y jugando nunca se olvida!
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Comentarios de los beneficiarios

El espectaculo que ofrecen es muy bueno y el show fue gratuito.
Los temas estuvieron muy accesibles y vivenciales, los alumnos se
dispersaron un poco ya que eran bastantes pero felicidades por su
excelente trabajo.

Todo me gusto todos se prepararon muy bien para los experimentos

Me gusto que es facil ser una cientifica

Felicidades al personal participante.
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iiRetenemos el 10% de lo que leemos, el 20 %
de lo que oimos, el 30% de lo que vemos y el
90% de lo que hacemos!!
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